I nnehall
|. Forord
II. Figuranten

[11. Allmant

1. Presentation

2. Upptradande

3. Aterkallandet i Slutet av Gvningarna
4. Allmannaregler

V. Lydnadsmoment
1. Fritt ol

2. Kvarstannande

3. Framatsandande

4. Farrdirigering

5. Matvagran

6. Apportering

7. Vittringsapportering

V. Hopp
1. Plank
2. Hinder (1,2 meter)
3. Langd

VI. Skyddsmoment

1. Frontal attack med ké&pp Klass 1 och 2, klass 3 med hinder
2. Frontal attack med stérningar

3. Fasttagande

4. Aterkallande

5. Sk och transport

6. Forarforsvar

7. Bevakning av foremal

VII. Poang per évning

VIIl. Hinder matt

|. Forord

Reglerna for Mondioring skapades av ett antal delegater fran Europa och Amerika, i forhoppning om
att detta skulle kunnabli en blandning av de olika, redan existerande, nationella proven. Och att det
skulle bli ett positivt férenande av allaforare som tranar sina hundar oavsett om dom var erfarna eller



oerfarna.
Mondioring skall vara:

- underhallande for publiken
- for deltagarna (de passionerade hundfoérarna) en tavling med stegrande svarighetsgrad.

For att utova Mondioring kréavs det foljande:

- En tréningsplats med diverse olika utrustning.

- Figuranter, en eller tva, som arbetar i hel skyddsdrakt.

- Intresserade hundfdrare med hundar.

- Domare som &r utbildade att doma Mondioring.

- Ett regelverk som behandlar varje enskild 6vning, 6vningens poang, samt eventuella podngavdrag
for olikafel i Gvningarna.

For att alla skall kunna férstd maste M ondioring programmet var a:
- Exakt i sin beskrivning av Ovningarna.

- Enkelt att tréna.

- Enkelt att bedoma.

Varje gang det under tavling uppstar en situation som inte técks av regelverket, skall domarna alltid
hai atanke den filosofi som motiverade mondioring grundarna vid utformandet av programmet.
Viktigast av allt &r att respektera reglerna och forhindra felaktiga tolkningar vilka kan fororsaka
skada p& hundarna.

Syftet med Mondioringreglerna ar att betona vikten av:

- Hundens férdigheter.

- Kvalitén patraningen.

- Forarens skicklighet.

- Framfor alt hundens mentalitet och karaktar.

Programmet ar indelat i trediscipliner som genomfdrsi foljande ordning:
1. Lydnad.

2. Hopp.

3. Skyddsarbete.

Ordningsfdljden av de olika 6vningarnai varje disciplin avgdrs genom lottning i borjan av varje
tavling och & densamma for samtliga deltagare.

Observera: Mondioring reglerna oversétts till manga sprak och det kan forekomma skillnader fran
en Oversattning till en annan (hur bra 6versattningen an ar). Om det skulle uppsta oenighet om
reglerna ar det alltid de franska Mondioringreglerna som ar gallande.



Il. Figuranten.

Genom tiderna har figuranten benamnts pa manga olika sétt, pa franska heter det |"Homme d” Attack.
| Amerika kallas det ” Helper” eller ” Decoy” . Figuranten attackerar séllan hunden oftast férsvarar
han sig, flyr eller stjd ett forema som hunden har till uppgift att férsvara. Forutom att varaen
medhjé pare a hund och forare, s maste figuranten ocksa vara en motstandare eftersom hans arbete
skall hjdpa domaren att bedéma hundarna. Om han intar en passiv roll blir han bara en slapp docka,
aldeles for enkel att kampa med. Figuranten skall arbeta pé ett sadant sétt att domaren kan bedéma
hundarnas kvalité, han maste agera som en motstandare.

Eftersom figuranten &r skyddad av drékten riskerar han att Gverdriva sitt agerande. Risken finns ocksa
att han inte agerar likafor alla hundarna. Detta & en svar situation och skall alltid |6sas genom att
figuranten agerar sa arligt som mojligt.

Utan att analysera tekniken i figurantens arbete skall vi faststélla tre regler som aldrig far glommas
bort:

1. Figuranten skall alltid vara opartisk.

2. Han fér aldrig pa nagot sétt skada hunden fysiskt.

3. Han skall agera som om han g var ikladd skyddsdrékt och genom detta utnyttja snabbhet, knep,
hot och flykter for att dels férsvara sig och dels imponera pa hunden.

Det ar salvklart att domaren &r ansvarig for figurantens agerande och den senare maste folja
domarens anvisningar.

1. Allmant

1. Presentation.

Foraren kommer in patavlingsplanen pa provledarens tillsagelse. Han gér till domarens bord
tillsammans med hunden och presenterar sig. Hunden skall foras okopplad och vid sidan, hunden far
g ha halsband eller munkorg pa sig. Foraren meddelar vilken h6jd och langd han valt for de olika
hindren i hoppmomenten. Vidare meddelar han pa vilket sétt hunden kallasin, med rosten eller med
visselpipa. Foraren valjer ett kuvert, vilket innehaller besked om hunden skall stoppas eller bita vid
den forsta flykten i provet. Utan att 6ppna kuvertet |amnar foraren det till domaren, som ar den ende
som skall veta om den forsta flykten skall stoppas eler fullfdljas (se beskrivningen av momentet). Till
sist tar foraren en numrerad trépinne (till momentet vittringsapportering i MR 3) ur en skal och
stoppar den i en ficka, som €j far innehdla ndgot annat.

2. Brukligt upptréadande for varje moment.

Foraren skall folja provledarens anvisningar, denne visar plats fér momentens start (ca 3 meter fran
utférandeplatsen). Den forsta signalen (tuta) fran domaren tilldter foraren att placera hunden med ett
kommando antingen vid sin sida, sittande, liggande €eller staende beroende pa vilket moment som
skall utforas, detta skall skeinom 30 sekunder. Efter detta far foraren ge ett tillaggskommando for att
" fixera” hundentill exempel; ” stanna kvar” eller ” stanna” . Varje upprepande av ett kommando
(placering eller fixering) bedoms som extra kommando och bestraffas med 1 poangs avdrag. Om ett
kommando upprepas 5 ganger i rad avbryts momentet dven om det g gatt 30 sekunder. Nar foraren



och hunden intagit sina positioner ger domaren signal (tuta) till foraren att starta momentet och
foraren anvander 1ampligt kommando fér momentet. Det &r tillatet att anvanda hundens namn innan
kommandot. Varje felaktigt kommando resulterar i podngavdrag.

3. Inkallning i slutet av 6vningar na.
Det finnstva olika typer av inkallningar:

1. InkalIning pa avstand.
2. Inkallning nér foraren & néra hunden (ca 1meter).

Vid inkallning pa avstand far foraren anvanda rosten eller visselpipa. Vilken typ foraren anvander
skall medelas vid presentationen i borjan av provet, inkallning pa felaktigt st resulterar i
poangavdrag. Nar foraren & néara hunden maste inkallningen ske med rosten. Oavsett om foraren
anvander rost eller visselpipa skall kommandot vara kort och sasmmanhangande. Om kommandot ar
uppdelat bedoms detta som extra kommando och bedoms som sadant. Ett kommando &r tillatet.

Alla extra kommandon vid inkalIningar bestraffas med podngavdrag (se anvisningar om beddémning).
Om hunden g &tlyder kommandot och foraren maste upprepa det flera ganger forlorar man dessutom
poang i beddmningen av helhetsintrycket. Pa samma sétt forlorar man 10 poang om hunden fortsatter
att bitai drékten 5 sekunder efter det att skyddsmomentet &r avslutat (oavsett om foraren gett
kommando eller g). Aven héar kan poang dras frén hel hetsintrycket, detta avgors av den enskilde
domare. Om hunden g befinner sig vid forarens sida efter den stipulerade tiden (efter det att hunden
sldppt) medfor detta ett avdrag pa 10 poang.

| Mondioring | far foraren lata hunden bevaka istallet for att kallasini slutet av skyddsmomenten.
Detta maste dock meddelas domaren vid presentationen.

4. Generellaregler

a. Helhetsintryck.

Om ett moment beddms som of ull standigt kan domaren reducera poangen med upp till 10% av den
totala poangen i det specifika momentet. Domaren kan ocksa reducera poang om foraren upptrader
inkorrekt fore, under eller efter tévlingen. Domaren avgér hur mycket poang som skall dras.
Diskussioner med domaren under pagaende tavling ar g tillatet (utom vid anmélan om indisposition
av forare eller hund). Om detta sker dras 10 poang fran helhetsintrycket och om det upprepas
avstangs foraren fran provet. Poangavdraget i helhetsintryck ges som ett avdrag paden totala
poangsumman som foraren uppnatt. Om det skulle uppkomma en allvarligare diskussion kan
domaren stéanga av foraren, ta tillbaka dennes tavlingsbok, rapportera detta till ansvarig person i
forarens land samt rapportera detta till kennelklubben.

b. Villkor for deltagandei Mondioring tavlingar.
Om hunden har tavlatsi nagon ringsport skall hunden startai sasmmaklass somi sitt hemland. En
hund somtaviar pa hogsta niva i sitt hemland skall géra sin debut i Mondioring I11.



For att folja FCI regler skall hunden ha tva testiklar samt vara minst 12 manader gammal.

Foraren skall ha en tavlingsbok, framtagen av FCI sanktionerad klubb i hemlandet.
Samtliga raser far deltaga. Hunden skall ha stamtavia godkand av FCI.

For att fa deltaga vid tavlingi klass|11 skall hunden ha:

- 2 tavlingar i klass | med minst 160 poéng (max 200).
- 2tavlingar i klass II med minst 240 poang (max 300).

Foraren ager ratt att tavia i samma klass sa lange han 6nskar. Om hunden & uppnatt 300 poang i
klass Il far forarentaviaigeni klass I1, om han sa vill.

Nér tavlingsplatsen &r iordningstalld for tavling far den téavliande g vara pa planen innan han far
tillstand, om detta sker blir vederborande utesluten.

c. Mondioring méaster skapen.
Varje ar, den andra helgen i oktober, anordnas ett masterskap for de basta hundarna. Varje land skall
gbra sin egen uttagning. Antalet deltagande avgors av mésterskapets arrangorer.

d. Villkor

Varje &, minst 6 manader fore masterskapen, skall arrangorerna tillkannage:

- Erséttningen till domare och figuranter.

- Antal hundar i varje klass.

-Detta sandstill lagledaren for varje land.

Forare som deltager vid VM maste vara bosatt i det land som denne representerar.

e. Domarnai Master skapen.
Tre domare tjanstgor vid masterskapen. En fran vardlandet och tva fran olika nationer, lottade fran de
lander som g arrangerar masterskapet.

f. Figuranter vid M &ster skapet.
Trefiguranter & utsedda for klass 111, vilka moment som de skall genomfdra avgors via lottdragning.

g. Organisation vid en tavling.
Tavlingar skall arrangeras sa noga som majligt och inga detaljer skall ignoreras.

Information bdr om mgjligt skickas ut till olika landers organisationer om tavlingen ar 6ppen for
utlandska deltagare.

Tavlingsplanen skall vara minst 60x40 meter och max 5000 m2. Underlaget far g vara” hart” det
vill siga g asfalt, gatsten eller hart packad grus. Det far inte finnas nagra saker pa planen som kan
skada hunden. Runt planen skall det finnas ett staket. Tva personer skall finnastillgangliga for att
flyttaforemd, kastamat etc. Det skall finnas ett domarbord placerat pa ett sadant sétt att domaren
dérifran kan se allamomenten. En eller tva téavlingssekreterare skall finnas for poéangrakning etc.
Varje moments startpunkt skall vara utméarkt. Fér momentet ” bevakning av foremal” skall det finna
tva cirklar utméarkta med 2 respektive 5 metersradie.



Till domarens forfogande skall det finnas foljande:

- 6 tillbehdr for skyddsarbetet.

- Hinder for skyddsarbetet.

- 6 gdmslen for ” sbk och transport” momentet.

- Dom tre hindren som ingar i lydnaden.

- 6 olika apporteringsforemal.

- Mathitar (se reglerna).

- Vittringsforema (trépinnar 10x2x2 cm).

- Tva startrevolvrar med ammunition (9mm).

- 2 flaggor for signalering vid dterkallning.

- Officiella domarprotokoll.

- 1-2 féremd som distraktion vid moment " forarens franvaro”.
- 3-4 férema som kan anvandas till momentet ” bevakning av foremal”.

Foremalen till apporteringen och tillbehtren i skyddsarbetet véljs av domaren strax fore tavlingen.
Organisattren ar skyldig att ha tillgang till en testhund i varje klass och varje dag.

For signalering av start och stopp tillhandahdller organisatdren ett horn till domaren. Visselpipa
anvands endast av forarna. Det skall finnas tva grindar in pa planen, en fér hundekipaget och en for
figuranterna. Ett talt eller ett rum skall finnas tillgangligt for figuranterna nér skyddsarbetet g pagar.
Detta maste ligga minst 5 meter fran tavlingsplanen dar hundarna g kan se figuranterna. Det far inte
finnas nagra vattenskalar paeller i nérheten av planen som storning for hundarna. Utanfér men i
omedelbar ndrhet skall finnas ett "goémsle” dar hund och forare skall vistas ndr man forbereder ” sbk
och transport”, i detta gdmsle kan det fa finnas en sk med vatten sa att hunden kan dricka.

h. Lottdragning.

Strax fore start sker lottdragning for startordningen. Dessutom skall momentens ordningsféljd lottas.
Forarna deltager vid lottdragningen. Startpositionen vid " fjarrdirigeringen” avgors ocksavia
lottdragning. Vidare avgors om hunden skall sitta eller ligga i momentet ” forarens franvaro” i MR
[11 . Omf6raren g ar narvarande vid lottningen avgor domaren.

I. Provhund.
En provhund skall visa samtliga moment innan start i varje klass.

j.Mat
Matbitarna skall varaav varierande storlek (max handstorlek). Det kan vara kokt kott, ben, fisk,
kakor, socker etc.

k. Belastningskappen.
Belastningskappen skall varatillverkad av kluven bambu.

|. Kommandon.
Kommandon skall foljareglerna och far ges pa den tévlandes eget sprak.



m. Domar protokoll.

Landets officiella domarprotokoll skall anvéandas och skall innehalla datum for provet. Det finns ett
officiellt formul&r for varje klassi tre delar: Ett original och tvakopior.

- Originalet gestill domaren.

- En kopia gestill féraren vid prisutdel ningen.

- En kopia behdlls av den arrangerande klubben.

n. Domar ens funktion och skyldigheter.
Omtavliingen doms av fler an en domare skall dessa déma som en grupp och g som enskilda
individer.

Domaren far fritt anvanda provhunden och bestamma figuranter nas agerande i skyddsmomenten.

Domaren ager rétt att gora podngavdrag om uppenbarafel begas. Varje poangavdrag & kopplat till ett
fel eller ett felaktigt utférande av momentet av hund eller forare. Dessa avdrag skall delges foraren.
Deltagaren ar skyldig att kunna reglernainnan man tavlar.

Domarens beslut & envaldiga och kan g Overklagas.

Endast domarna bestammer hur momenten skall utforas. Samtliga moment skall organiseras med
tanke pa riktningen av momentet, domaren meddelar via hornet nar momentet startar och slutar.
Domaren skall vara noga med att momenten presenteras pa samma sétt for alla deltagare, villkoren
skall vara dom samma for samtliga tdvlande. Domaren réaknar samman ekipagets poang och skriver
under protokollet. Senast 15 minuter efter det att ekipaget &r klart anslas domarprotokollet.

Om fler tavlande uppnar samma poang avgor s placeringen enligt foljande:
1. Hogsta podng i skyddsmomenten.

2. Hogsta poéng i lydnaden.

3. HOgsta poang i hoppmomenten.

Domaren far tjanstgéra max 9 timmar per dag.

Figuranten.

Figuranten far under inga omstandigheter traffa hunden med belastningskappen.

Nér figuranten avlossar revolvern skall den hallasupp i lufteni en 450 vinkel. Fore starterna av
angreppen placeras figuranten 10-20 fran hunden, langs mittlinjen av planen.

Det ar g tillatet for figuranten att prata med eller ge hunden nagra kommandon med rsten (endast
godkanda gester ar tillatna).

Om vatska anvands som tillbehor &r det endast tillatet att anvanda vatten.



V. Lydnadsmoment.

1. Fritt folj, 6 poang.
Domaren och provledaren informerar foraren om den specifika vag som denne skall folja. Den skall
innehdllatre vinklar (réta eller spetsiga), en helomvandning och tva halter pasignal fran domaren.

Poangavdr ag:

Hunden gar for langt fram, bakom eller for langt ifran, oavsett om det ar i en vinkel 05
eller rakt fram ’
Hunden lamnar foraren alternativt foljer g med -6

2. Kvar stannande — 1 minut, 10 poang.
Domaren anvisar plats dar hunden skall placerasliggandei klass| och 1.
| klass 111 avgdrs genom lottning om hunden skall sitta eller ligga.

Domaren kan skifta plats for momentet under tavling beroende pa yttre omstandigheter. Foraren
skall vara borta i en minut, taget fran det att denne befinner sig pa anvisad plats. Foraren far g titta
bakat mot hunden nar han lamnar den eller nar han gar ini gomslet. Under det att foraren &r
franvarande skall det forekomma storningar. Hunden skall €j lata sig storas eller byta position.
Distraktionens typ &r olika for klasserna. Distraktionen far g vara aggressiv eller provocerande.
Inblandning av figuranter &r g tillatet. Avstandet mellan hund och distraktion skall minst vara 10
meter i klass| - 11 och 5 meter i klassl1I.

Poangavdr ag:

Hunden byter stéllning under tiden (1 min) eller nér foraren gar in i gomdlet -10
Hunden flyttar sig utan att byta stalining, per meter -1
Hunden byter position néar foraren anlander -2
Foraren kommer fram utan tillstand -10
Felaktigt kommando -10
Foraren vander sig om mot hunden nar han gar mot eller in i gdmslet -10

3. Framatsandande, 12 poang.

Hunden placeras bakom startlinjen, pa en central plats, markerad med en vit linje. Pasignal fran
domaren kommenderar féraren "framét”. Hunden skall rérasig fran foraren i en rak linje bort fran
startlinjen och passera tva koner eller flaggor placerade pa 6mse sidor av planen. Avstandet &r 20, 30



respektive 40 meter i klass|, Il och I11. 5 meter innanfor markeringarna finns det tva vertikalalinjer
som indikera det optimala avstandet. Nar hunden passerat in i den optimala zonen kallar foraren in
hunden.

Poang:

Hunden i den optimala zonen (mellan de inre markeringar na) 12
Hunden utanfor den optimala zonen men inom de yttre markeringarna och over linjen (|8
Hunden utanfor de yttre markeringarna men éver linjen 4
poangavdrag:

Kommando med bade r 6st och tecken -2
Extra kommando for att fa ut hunden -4
Hund zig-zackar, per riktningsandring -1
Hunden atervander innan kommando, per gang -2
Hunden startar for domarenssignal -4
Hunden startar pa domarenssignal -2
Hunden passerar g linjen -12
Extra kommando vid inkallning (ett tillatet, tid att atervanda: 20 sek), per kommando ||-2

4. Fjarrdirigering, klass |, 10 poang. Klass 1+l 11, 20 poang.

Momentet skall utforas pa marken. Férare och hund skall kunna se varandra pa ett avstand av 5, 10
och 15 meter i klassernal, I respektive I11. Hunden placerasi sittande, liggande eller stdende i
enlighet med domarens anvisning. | klass | skall varje position utforas en gang och i klass Il och I
tva ganger, pasignal fran domaren.

Poang:
Klass|: 3x3 poang positioner + 1 podng inkallning = 9 poéang+1 poéng= 10 poéng
Klass11+l11: 6x3 poang positioner + 2 poang inkallning = 18 podng+2 podng = 20 poang.

Poangavdr ag:

Hunden byter position innan for sta kommandot -2
Hunden lyder g och byter g position -3
Hunden flyttar sig mot féraren under momentet, per meter -1

Om hunden kommer till féraren innan momentet & slut forlorar den 2 poang (1 poang i klass 1) for



en oriktig inkallning men far behalla poangen for positionerna (efter eventuella avdrag for att den
flyttat ssig mot foraren).

Exempsl:

Enhundi klasslll.

A, C, D bra=9p, 1 meter forflyttning(-1p) = 8 p, C bra (3p) sedan gar hunden till foraren = totalt 11
poang.

5. Matvégran, klass|, 5 poéang, Klass I1+111, 10 poang.

| klass Il och 111 6 olikatyper av mat, valda av domaren, &r placerade pa marken. | klass | &r ingen
mat placerad pa marken. | klass | kastas en bit mat och i klass I1+111 tva bitar (samtidigt eller var for
sig) pa marken under lydnadsmomenten, pa uppmaning av domaren. Likafor ala deltagare.

Observera: Det &r inte tillatet att placera mat narmare &n 5 meter fran " vittringsapporteringen” eller
att placeramat innanfor 2 meters cirkeln vid "V aktande av foremal”.

Poangavdr ag:

Klass| :(IIIassll,
Hunden slickar pa eller dter en bit mat som kastas pa marken -5 -10
Hunden flyttar sig nar mat kastas, per meter -1 -1
Foraren paverkar med tecken eller star mellan hunden och kastad mat  ||-5 -10

6. Apportering, 12 poang.
Foremalet maste kastas minst 5 meter fran hunden. Momentet skall vara utfort inom 15 sekunder.
Foremalet avgors av domaren och skall varalika for samtliga deltagare i klassen.

Foremalet kan vara: hantel, kon, sandpase, bitring, plastflaska, liten vaska, dack etc. Foremalet
maste vara av sddan form att hunden kan ta det i munnen och far max vaga 1kg. Foremdl av glaseller
metall &r g till&tet. Ett kommando fran foraren &r tillatet.

Poangavdr ag:
Extra kommando, € tillatet -12
Kommando med bade r 6st och tecken -2
Hunden startar fore domarenssignal -4
Hunden startar pa domarenssignal -2
Hunden leker eler tuggar pa foremalet -1




Hunden tappar féremalet och tar upp det igen, per tapp -1

Foremalet apporteras men hunden avlamnar g i sittande position -1

6. Vittringsapportering, 12 poang.
Maxtid for momentet: 1 minut.

Foremalet skall varaav tra 10 x 2 x2 cm stort (ohanterat). Foraren far foremalet vid presentationen.
Foraren talar om vilket nummer som star pa det och lagger det darefter i fickan.

Samtliga forare skall baraforemalet likalang tid. Provledaren visar foraren var denne skall placera
hunden darefter gar foraren 30 meter bort och placerar féremalet i en téankt ruta 1x1 meter. Nér
foraren atervander till hunden placeras andra likadana (men onumrerade) trabitar i narheten av
forarens foremal, inuti rutan (minst 25 cm fran forarens foremdl). | klass 11 1agges 3 pinnar (férutom
forarens) ochi klass 111 4 pinnar. Foraren far |ata hunden lukta pa sin hand, for att |ata hunden forsta
vilket moment det & frégan om, innan han sander hunden (pa domarens signal). Ett kommando med
rosten ar till&tet.

Poangavdr ag:

K ommando med bade rost och tecken -2
Extra kommando -15
Foremalet ar g apporterat inom en minut -15
Hunden startar fore domarenssignal -4
Hunden startar pa domarenssignal -2
Hunden tuggar pa foremalet -1
Hunden tappar foremalet pa vagen in till féraren, per tapp -1
Hunden apporterar men avlamnar g i Sittande position -1
Hunden flyttar siginnan foraren atervander (mer an 2 meter) -2
Hunden flyttar sig mindre an tva meter nar foraren atervander, per meter -1
Hunden tar fel foremal -15

Observera: Foraren skall ge provledaren foremalet for identifikation.

V. Hoppmoment.



| klass | har foraren att valjamellan ett av de tre hoppmomenten. | klass I maste man genomféra det
|aga (1.20m)hindret samt valja mellan plankhinder och langdhindret. Foraren skall vid presentationen
meddela sitt val samt ingangshdjd.

Foljande galler for samtliga tre hoppmoment:

-Foraren bestammer fran vilket avstand hunden skall hoppa hindret.
-Foraren skall direkt inta sin plats vid markeringen intill hindret, hdger eller vanster.

-Om hunden |amnar sin plats innan kommandot skall foraren placera om den. Ekipaget forlorar ett
forsok och far podngavdrag pa momentet

- Man har tre forsok pa samtliga hinder.

Nar det galler 1,2 meters hindret har ekipaget tre forsok for att klar hoppet i bada riktningarna. Om
hunden g klarar aterhoppet skall féraren placera hunden dér den stannade och sjalv atervandatill
utgangspositionen och dér invanta domarens signal. Om ett forsok misslyckas har foraren ingen rétt
att justera héjden eller 1angden pa hindret. Kommando till hunden far endast ges med rosten. Varje
kommando med kroppen eller tecken ger poangavdrag. Foraren far dock, utan att stirra, pa ett
naturligt sétt titta pa hunden. Efter det att hunden hoppat far foraren anvéanda ett kommando for att
kallain den €eller placera hunden. Hunden har 10 sekunder pa sig att kommatill foraren efter hoppet
eller att inta position, med eller utan kommando. Om hunden g bibehdller sin position efter hoppet
trots att foraren kommenderat den leder dettatill poéngavdrag. Innan féraren l&mnar ett hinder skall
han invanta klartecken frén domaren. Foraren far € "visa® hindret for hunden innan momentet.
Hindrens stodben skall varatydliga pa 1,2 meters hindret och planket.

1. Plankhinder, 15 poang.

Foreskrivna hdjder och poang.

Véaggen paplanket skall varatillverkat i tradar varje brada ar 10 cm hdg, 27-30 mm tjock och
okladd. Planket skall vara 1,50 — 1,90 meter brett. P& baksidan skall planket ha en sned nedgang som
borjar pa 1,70 meters hojd och stréacker sig 1,20 meter ut fran hindret. Dettafor att avlasta hunden vid
nedhoppet samt stabilisera hindret. Hoppet sker endast i en riktning.

Foreskrivna hdjder och poang.
Hojd 1,80 1,90 2,00 2,10 2,20 2,30
MR 15p---- -

MR 11 12p 13p 14p 15p - -

MR 111 5p 7p 9p 11p 13p 15p



2. Langdhinder, klass|1+I1 15 poang. Klass 111, 20 poang.

Foreskrivnalangder och poéang.
Hojd 3,00 3,50 4,00

MR 15p - -

MR 11 12p 15p -

MR I11 12p 16p 20p

| klass | endast en langd; 3,0 meter/ 15 poang.

Hindret far g utgoras av ett "dike”. Hindret bestar av en ram med tre sidor. Den férsta sidan, fronten,
& 2,0 meter bred och 10 cm hog den & sammankopplad med de tva langsidorna som &r 3,0 meter
|anga och 10 cm hoga vid fronten samt 20 cm hogai andra éndan. Denna del forankras i marken for
att ge stabilitet at hindret. Mellan sidorna spannes expanderlinor med 30 cm mellanrum. Hindret
avdutas med en rérlig " skiva’ som &r 1,95 cm bred och 1,0 meter |ang den hogsta punkten skall vara
30 cm. Denna skiva skall vararorlig dvs om hunden landar pa den skall den tippa 6ver. Den skall var
byggd pa ett sadant sétt att sidan som & in mot ramen alltid ”vager dver”. Denna skiva skall ga att
justera sa att langden pa hindret |&tt forandras.

Om hunden trampar innanfor ramen vid hoppet medfor detta 4 poangs avdrag samt ett forlorat forsok.

3. Hopp Over hinder, klass |, 15poang. KlassI1+I11, 20 poang.

Foreskrivna hdjder och poang.

Hojd 1,00 1,10 1,20

MR | 2x7,5=15p - -

MR Il 2x6=12p 2x8=16p 2x10=20p
MR 111 2x6=12p 2x8=16p 2x10=20p

| klass | endast en h¢jd: 1 meter / 15 poang (7,5 + 7,5).

Hindret skall hatva”skivor” som &r justerbarai hojdied. Den dvre skivan skall varalds sa att hunden
g skadar sig vid islag. Hindret skall vara 1,5 meter brett.

Undre skivan skall vara 1,5x0,6 meter och den évre 1,5x0,3 meter. Det far € finnas nagot dike fore
eller efter hindret.

Direkt efter det att hunden har landat efter uthoppet skall féraren ge hunden ett kommando for att
placera hunden. Om kommandot ges med bade rost och tecken leder dettatill poangavdrag. Pa
domarens signal sker aterhoppet. Foraren skall ge kommando for detta, kommandot far ges med bade
rost och tecken. Alla extra kommandon f6r hopp eller placering av hunden leder till poangavdrag.
Efter aterhoppet far foraren ge hunden ett kommando for att kallain den.

Poangavdrag gallande samtliga hoppmoment.



Start innan domar enens signal, poangavdr ag samt ett forlorat for stk -4
Start pa domarens signal -2
K ommando ges med bade rdst och tecken -2
Vé&gran eller undvikande av ut eller aterhopp -4
Rivning av 6vre skivan pa ut eller aterhopp -2
Hunden intar g ratt position efter uthoppet (tr ots kommando) -2
Extra kommando for att fa hunden i rétt position innan ater hoppet -2
Extra kommando for att hunden skall hoppa -5
Hunden har g atervant till foraren sidainom 10 sekunder efter aterhoppet -2
K ommando med bade rdst och tecken for att fa hunden att inta ratt position P
efter uthoppet

Hunden slar i hindret vid ut eller aterhopp -1
Hunden dar i évre skivan, hart, utan att riva den -2

VI. Skyddsmoment.

1. Frontalt angrepp med belstningskapp
Utan hinder (klass |) 50 poéng.

Med hinder (klass I1) 40 poang.

Med hinder (klass111) 50 poéng.

Observera: Istéllet for belastningskapp kan ndgot annat tillbehor anvéndas.
Poangfordelning
Klass Start Angrepp Slappande och inkallning

MR I & I11 10p 30p 10p
MR 11 10p 20p 10p

Varaktighet (i bett): 10 sekunder.
Avstand: Klass| = 30 meter, Klass Il = 40 meter, Klass 11 = 50 meter.
Tillatet: Attack mot hunden (max 2 steg), forsoka fly om hunden tappar greppet.

Ej tillatet: Undanmandver nar hunden anlénder och justa skall till att bita, att tréffa hunden med
kappen, atgarder fran figuranten som kan skada hunden- om sa sker blir figuranten avstéangd och
rapporterad.

Hinder:
- Vallgrav eller bassang med vatten, max vattendjup 20cm.



- Halmbalar, dack staende eller staplade pa hojden, vertikala band som sitter fast i stallning etc.
Forutom vattenhindret & hindret begrénsat till max 80 cm djupt och 80 cm hogt. Hindret bor vara 8-
10 meter brett. Hunden instéllning (attityd) ndr den hoppar hindret skall tas med i bedéomningen. Inget

hinder far skada eller gora ont pa hunden. Figuranten skall vara placerad 3 meter bakom sant i

mitten av hindret.

Poangavdr ag.
Klass |[Klass
I, 11 11

Tjuvstart innan domarens signal (dessutom -5 poang i helhetsintryck) -10 -10
Andratjuvstart innan domarenssignal -50 -40
Tjuvstart efter domarenssignal -5 -5
Extra kommando for att skicka hunden (ett ar tillatet) -10 -10
Felaktigt beteende for eller under momentet -50 -40
Missat angrepp, per sekund -3 -2
Andring av bettet, per andring -1 -1
Sent slappande, per sekund (en sekundstolerans) -2 -2
Ombett efter dlappandet, per ombett -2 -2
Extra kommando for att kallain (ett ar tillatet) -5 -5
Inkallning om hunden g angriper (samt avdrag for sent angrepp) -5 -5
Hunden har g, inom 30 sekunder, kommit till foraren efter inkallning -10 -10
Otillatet beteende efter slappandet -10 -10
Hunden startar eller biter g, (hunden far g gora momentet
" aterkallande’, alternativt forlorar samtliga poang erhallnai det -50 -40
momentet om det redan ar genomfort)
Foraren lamnar startlinjen under momentet, (foraren far réra sig langs
linjen under momentet for att kunna se hunden, under inkallningen maste {|-50 -40
han dock vara stilla)
Foraren tranar hundens angrepp under tavlingen -50 -40
Hunden tvekar vid hindret -5 -5
Hunden gar runt hindret pavagen ut. Vid inkallningen det &r tillatet for

o . '15 '10
hunden att ga runt hindret.

Observera: Pa s dppande-kommando skall figuranten bli helt stilla.

2. Frontalt angrepp med tillbehor, klass 11 - 40 poang. Klass 11 — 50 poéang.




Avstand: 30 meter.

Sammaregler som i foregaende moment (Frontalt angrepp med bel astningskapp).
Exempel patillatnatillbehor (skall endast anvandas som storning for hunden):
- Kvist, gren

- Skallra

- Tyg

- Tidning

- Plastskynke eller sack

- Plastdunk (tom eller med innehall)

- Foremal som later (oljud), skall dock varaofarligt for hunden.

Foremdlen far g helt tacka hunden nér den biter.

Poangavdrag se foregaende moment (Frontalt angrepp med bel astningskapp).
3. Fasttagande, klass |: 50poang, klass|Il & 111: 30poang.
Poangfordelning

Klass Start Angrepp Slappande och inkallning

MR | 10p 30p 10p
MR Il & 111 10p 10p 10p

Varaktighet (i bett): 10 sekunder.
Avstand: 30 —40 meter.

Figuranten springer, utan att titta bakat och utan att férsoka komma undan hunden. Figuranten har en
revolver och avlossar tva skott efter det att hunden har angripit. Han forsoker sedan forsvarasig géalv,
utan att vara brutal, for att testa effektiviteten i hundens bett. Nar féraren kommenderar hunden att
sldppa blir figuranten omedel bart stilla.

Poéngavdrag samma som i moment 1 (Frontalt angrepp med bel astningskapp).
4. Fasttagande med ater kallande, 30 poang.
Avstand: 30 — 40 meter.

Poangfordelning

Start Aterkallande




10p 20p

Figuranten skall upptréda pa precis samma sétt som vid fasttagande med bett. Varje forare har genom
lottdragning faststallt ordningsfdljden mellan moment 3 och 4. Denna ordningsfoljd &r endast kéand
for domaren. Om férsta momentet & ” Fasttagande med dterkallande” kommer domaren att indikera
detta genom att visa en rod flagga efter det att foraren sant hunden och provledaren 1&gger da
omedelbart handen paforarens axel sd att féraren vet att han skall aterkalla hunden. Pa samma sétt
visar ringassistenten genom en vit flagga att momentet ar ett normalt ” Fastagande” (utan
aterkallning). Figuranten fortsétter sin flykt efter aterkallandet utan att skiftariktning eller att agera
provocerande for hunden. Ingen skottlossning sker.

Poangavdr ag.

Start Se anvisningar for 6vriga sandanden

Hunden angriper -30

A terkallande inom 3 meter frén figuranten medfor ingaavdrag i évrigafall, per meter -2
En extrainkallning behdvs, om hunden &tervander till en radie av 5 meter -5

Poangen for aterkallande raknas ut som 1/3 av de poang som uppnatts i angreppen i de tvafrontala
momentet (1 och 2). Totala poang : 30+30 = 60 (1/3 = 20) + startpoang.

Exempel 1: Uppnadda poang: 28 + 26 = 54/3 = 18 + start 10 = 28 poéng, avstand vid aterkallandet :
5 meter = -4 poang gor summan 24 poang (28 — 4 = 24).

Exempel 2: Uppnadda poang: 30 + 30 = 60/3= 20 + start 10 = 30p, tjuvstart efter domarens signal = -
5p, avstand vid aterkallandet: 2 meter (inget avdrag).

Summa: 25 poang (30 —5 = 25).

5. Sok med transport, 40 poang.

Poangfordelning:

Soket Transporten
10p 30p

Antal gdmslen: 6 fasta och ett flyttbart som placeras pavalfri plats av domaren. Det skall finnas en
linjei form av en halvcirkel som markerar inom vilket avstand som hunden maste bevaka figuranten.
Domaren kan endast signaleratill figuranten att fly om hunden &r utanfor denna linje. Max tiden for
ronderingen & 2-3 minuter beroende pa storleken patavlingsplanen (avgors av domaren).

Genomfdrande;

Ekipaget |amnar tavlingsplanen tillsammans med provliedaren. Nér figuranten ar paplatsi sitt
gomstalle atervander ekipaget pa domarens signal. Figuranten far placeras var som helst pa planen.
Gomstélle varieras fran en tavling till en annan. Se " generellaregler”. Om hunden g hittat figuranten
inom maxtiden avbryts évningen. Om hunden hittar figuranten, men ¢ markerar inom maxtiden



forloras poangen pa stket och foraren gar pa domarens signal till hunden och momentet " transport”
vidtar. Om hunden &r vid figuranten men inte markerar sa ger man hunden méjlighet att géra detta
tills maxtiden |6per ut. Om hunden |amnar figuranten utan att ha markerat ar det inte tillatet for
figuranten att fly. Om hunden &tervander till foraren , inom ett avstand av tre meter, innan maxtiden
|Opt ut, ar det tilltet for foraren att ge hunden ett kommando att fortsitta soket (detta medfor dock
poangavdrag). Om hunden biter figuranten i gdmslet medfor detta podngavdrag oavsett om hunden
markerat eller g.

Det &r viktigt att domaren eller nagon medlem ur juryn & sa placerad under momentet att denne kan
se vad som hander hos figuranten i gémstéllet. Om hunden markerar, men g bevakar
tillfredsstéllande skall figuranten, pa domarens signal, forsoka fly och for varje meter denne kan ta
sig sker ett poangs avdrag. Om hunden markerar och bevakar effektivt gar foraren, pa domarens
signal, till gdmslet och beordrar figuranten att [amna det. Figuranten skall noggrant félja den av
domaren utsedda véagen sa att alla hundar hanteras lika. Figurantens sétt att ga och agera skall var
naturligt och lika for samtliga hundar. Figuranten forsoker under transporten, pa eget initiativ, att fly
tre ganger (eventuell flykt fran gomstallet g inréknat). Under flykten skall figuranten forsoka att fly
undan hunden och forsoka lagga sa stort avstand som mdjligt mellan sig och hunden.

Figuranten flyr tills det att foraren, pa domarens signal, kommenderar loss hunden. Hunden maste
bitai tre sekunder. Distansen som figuranten flyr medan hunden &r i bett leder g till poangforlust.
Om hunden d&pper innan forarens kommando skall figuranten fortsétta sin flykt. Pa domarens signal,
efter déppandet, fortsétter transporten. Under transporten maste foraren vara minst tre meter fran
figuranten, bakom eller vid sidan av denne. Foraren far aldrig befinna sig framfor figuranten.

Domaren markerar slutet av transporten genom flera signaler med hornet. Foraren kommenderar
"stanna’ och figuranten blir stilla. Pa domarens signal kallar foraren in hunden till sin sida och foljer
darefter provledarens anvisningar. Det finns ingen tolerans i meter vid transporten, varje meter som
figuranten lyckas fly réknas.

Poangavdr ag:

Extrakommando i starten (endast ett tillatet) -10
Hunden soker g -40
Hunden hittar g figuranten inom maxtid -40
Hunden hittar men markerar g figuranten -10
Hunden biter figuranten i gdmslet oavsett om hunden markerat eller g -5
Hunden markerar/bevakar g figuranten i gdmslet, per meter flykt -1
Bett efter dappande kommando eller i transporten, per bett -2
Extra kommando for sldppande, per kommando -2
Hunden later figuranten fly, per meter -1




Foraren & mindre an tre meter fran figuranten i transporten -10

Foraren hindrar figuranten vid flyktfor sok -30

Poangavdrag for bevakningen i slutet av transporten ar den samma som vid " for svar
av foraren”

6. Forarforsvar, 30 poang.

Forarens agerande innan momentets start finnsi avsnittet; " generellaregler”.

Bettet skall varai tio sekunder.

Momentet utforsenligt foljande:

1. Forare och den figurant som utfor attacken mots alltid och halsar pavarandra.

2. Svarigheten for hunden avgors av klassen, dvsklass 1, 2 eller 3.

3. | varje klass maste figuranten attackera foraren tydligt och distinkt samt attackera med bada
hénderna.

4. Attacken maste varai minst tva sekunder.

5. Hunden far endast bita nar foraren blir attackerad. Figuranten attackeraféraren i minstatva
sekunder och under dennatid maste hunden angripa.

Exempel pa utférande:

- Figuranten moter foraren, dom talar med varandra, figuranten upptrader aggressivt men angriper g
fOraren utan drar sig undan.

- Efter detta dtervander figuranten och attackerar féraren.

- Samma utférande men figuranten forsoker olikatricks for att forvilla hunden.

- Figuranten attackerar en tredje person for att provocera hunden att angripa.

- Nagra andra personer brakar for att forsoka fa hunden att reagera.

- En andra figurant kan anvandas som forledning.

- Etc etc...

Domaren ger signal till foraren nér hunden skall sl&ppa, efter dl&ppandet skall hunden bevaka
figuranten i fem sekunder. Dérefter ger domaren signal och foraren kallar in hunden.

Observera: Efter det att hunden angripit figuranten maste foraren hdlla sig minst tre meter bakom
figuranten.

Poangavdr ag:
Foraren talar med hunden efter startsignalen -30
Hunden angriper innan férsta kontakten -30

Hunden angriper efter forsta kontakten men innan figurantens attack, per meter
fran den plats dar attacken skulle &gt rum




Hunden lamnar foraren oavsett nér, en meterstolerans, per meter -1

Hunden lamnar foraren mer an 10 meter -30
Hunden angriper "tredje person” -30
Hunden angriper g inom detva sekunder som attacken varar -30

Foraren uppmuntrar hunden eller & narmarefiguranten an tre meter efter

angreppet -30
Ombett efter dappande kommando, per bett -2
Ingen inkallning inom tio sekunder efter domarenstillatelse -5
Hunden bevakar g fem sekunder -5

7. Bevakning av foremal 30 poang.

Domaren kan anvanda tva figuranter i denna évning. Medan den ene arbetar maste den andra
befinna sig minst 10 meter bort. Tre forsok att stjala foremalet ar tillatet. Poangavdragen laggs
samman och &r likafor varje forsok, beroende pavilkafel som hunden begar. Om figuranten klarar
att stjala foremalet forloras samtliga 30 poang oavsett om det &r pa det forsta, andra eller tredje
for soket.

Foremalet placerasi mitten av en uppmarkt cirkel med radien 2 meter. Den andra uppmarkta cirkel &r
5 meter i radie.

Figuranten passerar den yttre cirkel pa ett naturligt sétt utan att attackera hunden, forsoka fa hunden
att lamna foremalet eller forsoka stjdla det. Om hunden later figuranten komma innanfor 2 meters
cirkeln skall figuranten genom olikatrick och hot férsoka férleda hunden och stjdla foremalet.
Figuranten har 30 sekunder pa sig att forsoka stjdla foremalet efter det att han kommit innanfor 2
meters cirkeln. Under de tre forsoken att stjdla foremalet (som skall varalika for samtliga hundar), far
figuranten anvanda olika saker for att avleda hundens uppmérksamhet. Dessa far dock aldrig
anvandas for att hindra hunden att bita figuranten. Efter det att hunden angripit skall figuranten vanta
2 sekunder innan han retirerar, med eller utan hund. Om hunden angriper efter det att figuranten tagit
foremalet maste denne omedel bart sétta ner féremdlet vid sin sida och darefter agera utefter
ovanstaende anvisningar. Om hunden biter i foremalet eller haller det med tassarna utan att angripa
figuranten, &ven om figuranten hdller i foremalet, skall figuranten draforemalet ut ur 2 meters cirkeln
sa att domaren kan bedéma om foremalet bevakas eller . Domaren har altid méjlighet att gora
podngavdrag med hanvisning till "generellaregler” om hunden bevakat foremalet, men g gjort det pa
ett tillfredsstéllande sétt.

Poangavdr ag:

Hunden angriper figuranten innanfér 2m cirkeln innan figuranten rort foremalet

Hunden angriper innei 2 m cirkeln, kdmpar med figuranten fram till granslinjen men
sédpper innan dom gar in i nasta 5m cirkel




Hunden angriper innei 2 m cirkeln, kdmpar med figuranten och dom gar in i nasta 1
5m cirkel, per meter
Hunden angriper och kdmpar med figuranten utanfor 5m cirkeln -15
Hunden angriper, kampar med figuranten dom ar utanfér 5m cirkeln och hunden
sapper e inom 10 sekunder -30
Hunden later figuranten att flytta foremalet innan angr eppet, oavsett pa vilket avstand 1
innanfor cirklarna, per meter
Hunden later figuranten ta foremalet och sitta ner det langre bort an 10 meter -30
Hunden lamnar foremalet och angriper figuranten mellan 2 och 5m cirklarna -5
Hunden lamnar féremalet och angriper figuranten utanfér 5m cirkeln: Momentet .30
avbryts.
VI1I. Poang per klass.
M oment Klass1l [|Klass2 (|[Klass3
Fritt folj 6 6 6
Forarensfranvaro (1 min) 10 10 10
Matvagran ) 10 10
Framatsiandande 12 12 12
Apportering 12 12 12
Fjarrdirigering 10 20 20
Vittringsapportering  ~f--- 15 15
Plankhopp (klass 1 ett valfritt hopp) 15 15 15
Hopp 6ver hinder (1,2m) 15 20 20
(inder  Klssspoch g Y 0 e |s0
Fasttagande 50 30 30
Forarforsvar 30 30 30
Sok och Transport |- 40 40
Frontalt angrepp med stérningar [l 40 50
Bevakningav foremd e [l 30
Aterkallande e - 30
Helhetsintryck (upp till 10% av varje moment) reducering av 200 300 400

det totala




